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LORD PHOBOS, der Meister aller Angste, hat die Tochter des galaktischen Priisidenten
entfiihrt und hdlt sie auf der Sonnenoberfliche als seine Gefangene fest.

Wohl wissend, daf sich galante Befreier zu ihrer Rettung auf den Weg machen wiirden, hat
Phobos cine Reihe von Welten geschaffen, die den Zugang zur Sonne esrchweren, ja
verunmdglichen. Nach eingehendem Studium der menschlichen Psyche und des
UnbewuBten hat Phobos jedem Planet die Form einer menschlichen Phobie gegeben, in dem
Wissen, daB dies das mdchtigste aller menschlichen Gefiihle ist, und daB die Angst vor der
Angst aqusreichen wiirde, um alle Machte-Gerne-Helden von ihrem Vorhaben
abzuschrecken.

Tief im Kern jedes Planeten befindet sich ein seltenes Element, welches einen
hunderprozentigen Schutz gegen die I Iitze der Sonne gewdhrt neun solche Elemente sind
notwendig, um das ganze Schiff zu immunisieren und einen Angriff auf die Sonne selbst zu
gestatten.

Daneben hat Phobos noch weitere defensive Systeme cingerichtet, um alle Rettungsaktionen
scheitern zu lassen. Seine gefiirchteten Sonnentruppen setzen sich am andern Ende des
Sternensystems in Bewegung und versuchen, die Wege nach Phobos zu blockieren, indem
sie Lichtbarrieren zwischen den Planeten errichten, welche jedes Schiff zerstoren, das
versucht, einen Durchbruch mit Lichtgeschwindigkeit zu wagen. Die einzig Maglichkeit
besteht darin, ein Schiff zu oder einen Raumbehilter zu opfern, den man sich von der
Mondumlaufbahn geschnappt hat. Diese Behdlter konnen auch Feuerkraft generieren, wenn
man geniigend Energien sammelt.

Um die Mission zu einem erfolgreichen AbschluB} zu bringen, muBl man einen Phobischen
Planeten zerstoren, zu dessen Kern vodringen und dort ein Schildfragment holen, ehe man
zum ndchsten Planetensystem iibergeht. Ein blinkender Mond signalisiert, daB auf dem
betreffenden Planeten Raumbehdlter zu holen sind, vorausgesetzt, es gelingt, die
Verteidigungsanlagen zu durchbrechen.

Die Bestandteile des Phobischen Planeten hinterlassen nach ihrer Zerstorung
Energiemodule, mit deren Hilfe die Kampfmerkmale Ihres Raumschiffs aufgemobelt
werden konnen. AuBerdem gibt es auf den Phobischen Planeten auch Schliisselgeneratoren,
welche am Ende jedes Systems einen undurchdringlichen Schild aktivieren, und die
identifiziert und vernichtet werden miissen, bevor man dort anlangt.
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STEUERUNG - EIN ODER ZWEI SPIELER

Wenn Sie die Absicht haben, den Einsatz mit einem Partner zusammen zu fahren, dann
kann ein spezielles Energie-Austausch-Waffensystem verwendet werden. Indem man das
Schiff des zweiten Spielers unter BeschuB nimmt, verleiht man ihm einen speziellen
Energieschub: das Schiff indert mit der Absorption der Energie seine Farbe. Wenn das so
aufgeladene Schiff das niichste Mal feuert, erzeugt es eine verheerende Zerstirung, diein
direktem Verhiltnis zur aufgeladenen Energie steht. Beim Spielen im Solo-Betrieb kann
stattdessen eine bindre Doppelginger-Schleife eingesetzt werden: Ihr Schiff kan sich selbst
verdoppeln, wodurch die Feuerkraft sich erhéht (jedoch auch das Risiko eines Treffers . . .)

ATARIST/AMIGA

LADEN DES PROGRAMMS:

Disk 1 einlegen und Computer einschalten. (Die AMIGA-Version beinhaltet nur eine
Diskette.)

SPIELSTEUERUNG:
Die Spielsteuerung erfolgt iiber Tastatur, Joystick oder Maus.

F1 Steuerungsmethode einstellen

F2 Tastenfunktionen neu belegen

F3 1 oder 2 Spieler-Variante einstellen

F9 Spiel abbrechen

F10 Bildschirm-Modus (ST 50/60 Hz, AMIGA Hohe/Niedrige Auflssung)

Die Standard-Testenbelegung ist wie folgt:

: - HOCH

? - RUNTER

Z - LINKS

X - RECHTS

LEERTASTE - FEUER

RETURN - SCHIFF TEILEN _

P - PAUSE (FEUER FUR NEUSTART)

Fiir die Bildzentrierung auf dem AMIGA sind die Cursortasten zu verwenden.
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LADEN DES PROGRAMMS:

Diskette:-
LOAD "*" 8,1 eingeben und RETURN driicken

Kassette:- "
SHIFT festhalten und gleichzeitig RUN/STOP driicken.

SPIELSTEUERUNG:

Die steuerung erfolgt ausschlieBlich iiber Joystick. Fiir ein Spiel mit 2 Spie_lern dep Joystick
nach rechts driicken, bis die zweite Punktetafel aktiviert Wird. Wenn 2 Spieler mitmachen,

braucht man 2 Joysticks.

Commodore-Taste = Pause (Feuer fiir Neustart)
Run/Stop = Spielabbruch

Die Funktion fiir cine Teilung des Schitfs wird iiber die LEERTASTE oder den Feuerknopf
auf dem zweiten Joystick aktiviert.

Hinweis: Bei der Kassettenversion von PHOBIA miissen die Spielstufen in einer festen
Reihenfolge absolviert werden.

Das Computerprogramm sowie die Begleitdokumentation und materialien sind durch
nationales und internationales Urhebreecht geschiizt. Jegliche elektronische Speicherung,
die Vervielfiiltigung, Ubersetzung in fremde Sprachen, das Kopieren, der Verleih, die .
itfentliche Vorfiihrung und jegliche Art der Verbreitung ist streng untersagt und nur mit
ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung von Mirrorsoft Limited gestattet. Simtliche
Rechte weltweit vorbehalten.
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F RENCH

LORD PHOBOS, Maitre de la Terreur, a emprisonné la fille du Président de la Galaxie et la
garde captive sur la surface du Soleil.

Sachant qu’une mission de sauvetage va étre lancée, Phobos a crée une série d"univers que
les éventuels sauveteurs devront traverser avant de parvenir au soleil. Aprés une
minutieuse étude de 1" esprit humain et de son subconscient, Phobos a fagonné chaque planéte
selon une phobie humaine. Il sait que c'est la plus puissante émotion humaine, et la phobie de
la peur elle-méme est suffisante pour dissuader n'importe quel soidisant héroes.

Dans le coeur de chaque planete, un élément rare offre une parfaite protection contre la
chaleur du soleil - neuf d’entre eux sont nécessaires pour protéger 1’ensemble du vaisseau et
pour permettre une attaque contre le soleil lui-meme.

Phobos a créé d’autres systemes de défense pour dissuader la mission de secours — ses
redoutables Troupes du Soleil se lanceront de 1’extrémité opposée du systeme stellaire et
tenteront de couper la route vers Phobos - ils poseront des barriéres de lumiére entre les
planétes ce qui détruira tout les vaisseaux tentant de passer d la vitesse de la lumiére. Le seul
chemin pour passer a travers cela est soit de sacrifier un vaisseau, soit de prendre une
nacelle de l'espace gravitant autour de la lune et de la sacrifier. Les nacelles
de I'espace produisent aussi une puissance de feu quand suffisamment de modules d’énergie
ont été colletés.

Cependant pour progresser dans le jeu il faut détruire une planéte phobique, aller jusqu’au
noyau et prendre une part de I’ écran protecteur, ensuite progresser vers le prochain systeme
planétaire. Si la lune de la planete clignote ceci signifie qu'une passerelle de 1’espace est
présente, et que vous avez la possibilité de voler vers les défenses lunaires pour la prendre.

Les composants de planéte phobique laissent de 1'énergie quand elle est détruite, ce qui peut
étre recueilli pour améliorer les possibilités de combat de votre vaisseau. Dans chaque
planéte phobique, il y a aussi des générateurs clés qui ont des boucliers insondables d la fin de
chaque systeme - ceux-ci peuvent étre identifiés et détruits avant que 1’écran de protection
ne soit atteint.

OBIAPHOBIAPHOBIAPHNE

CONTROLE: UN OU DEUX JOUEURS.

Si vous choisissez d’entreprendre la mission avec un camarade, alors un systeme d’échange
d’armes énergétiques peut étre employé - tirer sur le vaisseau d'un autre joueur donne de
I"énergie - le vaisseau change de couleur quand 1'énergie a été absorbée et quand le vaisseau
chargé fait feau il peut déclencher une explosion de destruction dévastatrice, proportionnelle
au montant d’énergie absorbée. Si vous jouez @ une seule personne, une boucle linéaire
duplicatrice peut étre utilisée, votre propre vaisseau peut se partager et ainsi augmenter sa
puissance de feu (mais aussi augmenter sa vulnérabilité. . )

ATARI ST/AMIGA

CHARGEMENT:

Insérer le disque et allumer I'ordinateur. (La version AMIGA n’a qu'une seule disquette).

CONTROLE DU JEU:
Le contrdle peut se faire par le clavier, la manette ou la souris.

F1 Choix de la commande

F2 Modifier les commandes du clavier

F3 Choix d'un ou de deux joueurs

F3 Fin du jeu

F10 Mode d'écran (ST 50/60 Hz, AMIGA Haute/Basse Résolution)

Les clés de défaillances de réglages sont:

g HAUT

? BAS

Z GAUCHE

X DROITE

ESPACE FEU

RETURN DIVISION DU BATIMENT

P PAUSE (FEU POUR RECOMMENCER)

L'écran de centralisation AMIGA est controllé par le curseur.
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CHARGEMENT:

Disquette:—
LOAD "*” 8,1 et ensuite appuyez sur RETURN

Cassette:- ,
Appuyer sur SHIFT et RUN/STOP simultanément.

CONTROLE DU JEU:

Le contréle se fait seulement par manette. Pour jouer & deux personnes, poussez l_t; ;nu:lette‘(:
droite jusqu' ce que le deuxiéme tableau de score soit active. Pour jouer a deux, il faut avoi

deux manettes.

Commodore-Clé = Pause (Feu pour recommencer)

Run/Stop = Fin du jeu

La fonction de partage du bétiment est contrdllée par la BABRE D'ESPACEMENT ou par le
bouton de feu sur la deuxieme manette (si elle est connectée).

Note: La version en cassette de Phobia nécessite des échelons pour étre jouée dans un ordre

choisi.

Ce programme informatique ainsi que la documentation et le matériel qui 1’ accompagnent

sont protégés par la Loi Nationale et Internationale sur les Droits de Reproduction. La mise en

mémoire dans un systéme de sauvegarde, la reproductionl la lruductiox.l, la duplication, la
location, le prét, la diffusion et les démonstrations publiques sont interdites sauf sur
autorisation explicite et par écrit de Mirrorsoft Limited. Tours droits de reproduction et

dauteur réservés dans le monde entier.
(©) 1989 Mirrorsoft Ltd., Imageworks, Irwin House, 118 Southwark Street, London SE1.

01-928 1454.
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ITALIAN

LORD PHOBOS, il Signore della Paura, ha rapito la figlia del Presidente Galattico e la tiene
prigioniera sulla superficie del Sole.

Sapendo che ben presto verrd organizzata una missione per salvarla, Phobos ha creato una
serie de mondi che ogni eventuale soccorritore dovra attraversare, prima di poter accedere al
Sole. Dopo aver effettuato degli studi approfonditi sulla mente e sulla subconscio umano,
Phobos ha conferito ad ogni planeta la forma di una Fobia umana - egli infatti sa che la paura

¢ la pit forte emozione umana e che la paura della paura é sufficiente a scoraggiare qualsiasi
eroe.

Nel cuore di ogni pianeta si trova un elemento molto raro che assicura protezione totale dal
calore del Sole - & necessario possedere 9 di tali elementi per proteggere la navicella ed essere
in grado di attaccare il Sole stesso.

Phobos & in possesso di altri sistemi difensivi per ostacolare la missione di soccorso. Le sue
temute Truppa Solari partiranno dall'estremita opposta del Sistema Stellare e cercheranno di
porre degli ostacoli sulle vie d'accesso a Phobos - essi collocheranno delle barriers di luce tra i
pianeti, le quali distruggeranno tutte le navicelle che tentano di attraversarle alla Velocita
della Luce. L."unico modo per riuscire ad attraversare tali barriere, & quello di sacrificare
una navicells oppure di raccogliere una Capsula Spaziale da una luna in orbita &
sacrificarla. Le Capsule Spaziali producono inoltre potenza di fuoco, dopo essersi racaricate a
sufficienza.

Durante il gioco, per poter avanzare, & necessario distruggere un pianeta “Fobico”,
raggiungerne il cuore e raccogliere 1’ elemento di protezione, e quindi passare al prossimo
sistema planetario. Se la luna del pianeta sta lampeggiando, & un’indicazione che sono
presenti le Capsule Spaziali e voi avrete la possibilita de andare a raccoglierle, se riuscite a
superare le difese lunari.

Quando viene distrutto un pianeta Fobico, esso sprigiona delle cariche che possono essere
raccolte per migliorare la potenza di fuoco della vostra navicella. Inoltre, su ogni pianeta
fobico si trovano dei Generatori che alimentano uno scudo impenetrabile all’estremit di ogni
sistema - & necessario identificare e distruggere questi Generatori prima di raggiungere lo
scudo. ..



COMANDI - GIOCO A UNO 0 DUE GIOCATORI

Se decidete di intraprendere la missione con un compagno, potete utilizzare un Sistema
Offensivo Speciale di Scambio Energetico — cioe, sparando alla navicella dell’ altro giocatore,
si avrd 'effetto di “caricare” tale navicella - la navicella cambiera colore man mano che
|"energia viene assorbita, e quando in seguito essa fara fuoco, springionera una devastante
ondata distruttiva, la cui intensita & proporzionale alla quantita di energia assorbita. Se
invece state giocando con un solo giacatore, potete utilizzare un Sistema Binario di
Duplicazione - cioé la vostra navicella pud sdoppiarsi, aumentando cosi la distruttiva
potenza di fuoco (ma anche, perd, la vulnerabilita).

ATARI ST/AMIGA

CARIMENTO:

Inserire il Disk | ed accendere il computer. Amigo ha solamente un dischetto.

COMANDI DEL GIOCO:
I comandi sono mediante tastiera, joystick o mouse.

Fl per selezionare il tip dei comandi
F2 per ridefinire i comandi della tastiera
F3 per selezionare I o 2 giocatori

F9 per uscire dal gioco
F10 modo dello schermo (ST 50/60 Hz, AMIGA Alta/Bassa risoluzione)

I tasti stabiliti per default sono:

; SU

? GIUI

Z A SINISTRA

X A DESTRA

BARRA

SPAZIATRICE PUOCO

RETURN PER SDOPPIARE LA NAVICELLA

P PAUSA (Premere il pulsante per far fuoco per ricominciare)

La centralizzazione dello schermo di AMIGA é comandata dai tasti cursore.

o JLEE .

X\
v
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CARICAMENTO:

Disk:~
LOAD " 8,1 quindi premere RETURN

Cassetta:—

Premere contemporaneamento SHIFT e RUN/STOP.

COMANDI DEL GIOCO:

I comandi sono esclusivamente mediante joystick. Per selezionare due giocatori, spingere il
joystick, d destra fincha non si & attivato il secondo pannello per il punleggio. Per il gioco a
due giocatori sono necessari due joystick.

Tasto Commodore = Pausa (premere puisante per far fuoco, per ricominciare)
Run/Stop = por usaire del gioco

La funzione di sdoppiamento della navicella & controllata mediante la BARRA
SPAZIATRICE o il pulisante per far fuoco sul secondo joystick (se collegato).

Nota: Nella versione di Phobia per cassetta, i vari livelli dovranno essere giocati in un ordine
prefissato.
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